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% Al & larande

m Vad sager forskningen
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(% Al & larande



The Agentic Al Universe

Agentic Al
- Advanced Capabilities & Safety;
Agant Protocols Rola-based
(MCP: Personas
OpenAPI/JSON & Higrarchies
toolschemas) S ——
| AlAgents )

ies:

Long-Term
Autonomy
& Goal
Chaining

Applications & System Patter

Text Generation Text-to-Speech
(Chatbots, {TTS) KASR
Copliots)
Image/Video P —— RAG (Retriav
Generation { eep Learni ng ] Augmentsd

Tool Use Generation)

2 Advancements

Suniien GeMng S Summarization
Language Pretraining &

Models (LLMS) Fine-tuning
Lane Multi-modal

Models
mostormes | Neural Networks |

Code
Generation

Personalization

Prompt
Engineering Fundamentals Yranster
Attention Learming

Optimization
Mechanisms Multi-Layer Algorithms
Perceptrons (SGD, Adam,
(MLPs) Adamw)

CNNS, RNNS,

LSTMS Machine LeafrﬂngJ Backpropagation

Parceptrons
Supervised/ Clustering & Activation
Unsupervised/ Dimensionality Functions
Reinforcement Reduction
Learning

Regression, |\
assification

fmaa;llntelligence\l Mods!
Sl LR L A

Evaluation &
Core Concepts Optimization

Decision Trees, 0' ‘
Feature
SVMS Knowledge @ Perception & Engineering
A

Representation Action

Natural Language Reasoning &
Processing Problem Solving

Cognitive

Al Plannin,
: Architectures

Agentisk Al

Al -agenter
Generativ Al
Deep Learning
Neurala Natverk

Maskininlarning

Artificiell Intelligens



"Kunstig intelligens"

Battre an oss manniskor
Mer begransad an manniskor

Effektivisering
Tillganglighet
Forstarkning av pedagogiska formagor
Al ar inte magi — matematik och sprak

— Viktigt att forsta hur modeller tranas och
varfor de kan ha fel




Goteborgs-Posten (GO

AN 1 :
Har ar studenterna

'som Al-fuskat

| en students uppgift fanns "ChatGPT" kvar i texten, en annan
misstanks for att ha hittat pa flera intervjupersoner.

Andra erkdnner rakt av.

GP har kartlagt Al-fusket i Goteborg och listat alla som blivit

avstangda fran universiteten.
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Beskriv vad du tror att du ska kunna uppna gen:
det unika i ditt bidrag)

Disposition och tidsplan
Beskriv vilka teman som du tanker dig kommer att INga | €

Beskriv i vilken ordning du kommer att ta dig an olika aspek

GoOr en tidsplan for hur du kommer att lagga upp ditt arbete

Skriv ett pm at mig en|

T @D @ B A s




& Nuldge med Al

Nya mojligheter for hur vi lar och lar ut

57% av 8-19 aringar anvander Al-verktyg

Vad ska vi lara oss?
Metoder for rattvis bedomning

Fokusera pa processen

Svenskarna och internet 2025



https://svenskarnaochinternet.se/

ECPA

* Trygg miljo att dva sprak
 Omedelbar aterkoppling
e Stod for processkrivning

ENSKILT CHATBOT

— Tydliga instruktioner och
_. @ @' metakognitiv traning hos eleverna:
'M' “Hur vet jag att Al:s svar Gr bra?”

PARVIS ALLA




Al's paverkan pa skolan

* innehall i undervisning
* |[arverktyg
* arbetsverktyg for larare

 systemeffekt pa skolan
¢ ?

. ?

Vi larare


https://www.vilarare.se/nyheter/ai/ai-experten-larare-sparar-tid--och-undervisar-battre/

Ga till menti.com
A Mentimeter Skrivi 8923 8904

Please enter the code Sva ra pé tVé frégOr

8923 8904




Mentimeter slide

Join at menticom | use code 8923 8904 M Mentimeter

1. Har du anvant Al fér att starka ditt eget larande?

46%

Nej, aldrig Ja, ibland Ja, ofta




Join at menticom | use code 8923 8904 M Mentimeter

2. Ge exempel pd ndr du anvénder Al for att starka ditt IGrande?

Soka svar Snabb information, riktade frégor med
effektiv svarskvot. Diskussion.

Planering

Planeringar

Vid bakning och Supersymetriinlérning.

Varje dag, varje timme.

Ndr jag har fragor.




Hur anvands Al for att starka larandet? (60 deltagare)

Tematiska huvudomraden genererade med Chat-GPT baserat pa era svar

Faktasokning och informationsinhamtning
Soka svar, kolla fakta, komplettera kunskap, snabba forklaringar.

* Planering och strukturering
Lektionsplanering, checklistor, planeringsstod, arbetsstruktur.
* Textstod och skrivutveckling
Forbattra texter, ratta sprak, skriva CV, analysera texter.
* Sammanfattning och forklaringar
Skapa eller tolka sammanfattningar, férenkla innehall, visualisera idéer.
* Idéutveckling och reflektion
“Bolla idéer”, stalla fragor, tanka i nya perspektiv, diskussionsstod.
 QOversittning och sprakutveckling
Hjalp med oversattning, sprakstod, spraktraning och ordforstaelse.
* Elevanpassning och differentiering
Anpassa niva, forklara begrepp enklare, skapa uppgifter efter forutsattningar.
* Motivation, kreativitet och experimenterande
Gora latar, alternativa verkligheter, roliga uppgifter, nyfikenhetsdrivet larande.




& Framtid, etik och lararroll

e Hur forandras lararrollen?

* Al-kompetens = kritiskt tédnkande,
kéllkritik, promptdesign och etik

* Al-policy och didaktiska riktlinjer?
* “Human in the loop” — lararen som

handledare, mentor, pedagog och
garant for mansklig mening







Learn Your Way G IENISI(sJoJo . @8\ A)

Google

Towards an AlI-Augmented Textbook

LearnLM Team, Google

Textbooks are a cornerstone of education, but they have a fundamental limitation: they are a one-size-
fits-all medium. Any new material or alternative representation requires arduous human effort, so
that textbooks cannot be adapted in a scalable manner. We present an approach for transforming and
augmenting textbooks using generative Al, adding layers of multiple representations and personalization
* ' while maintaining content integrity and quality. We refer to the system built with this approach as Learn

\ Your Way. We report pedagogical evaluations of the different transformations and augmentations, and
present the results of a a randomized control trial, highlighting the advantages of learning with Learn

' Your Way over regular textbook usage.
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i Vad sager forskningen



m Vad sager forskningen

Automated Writing Evaluation - Feedback i skrivande
Al i sprakutbildning

STEM, teknikdidaktik, matematik+Al

Al literacy/Al-kunskap

Hur ChatGPT anvands (larande och undervisning)
Programmering

Robotar i forskolan

Al + mansklig larare = bast



m Muntlig sprakfardighet - utmaning

PISA

How 15-Year-Olds Learn

English - PISA 2025 + Engelska

CASE STUDIES FROM FINLAND, GREECE, ISRAEL,
THE NETHERLANDS AND PORTUGAL

- Al for individuella behov

- Ovas minst
- Storst utmaning

-Tidskravande beddmning
-Sociala och emotionella faktorer

OECD, 2024



m Latt, roligt och tryggt

Hogstadieelevers upplevelser:

(i) Ova muntlig sprakfardighet i ett dialogsystem:
e Latt, roligt och tryggt

* Dialog, lyssna, uttal, verklighetsnara

* Mer bekvam att prata

(ii) Prata med en konversationsagent:

* Kanslomassigt och socialt engagerande
* Tryggt och meningsfullt, mindre stressigt
* Frustrerande

e Fran “livios maskin” till social interaktion

lhallande intresse over tid



m Generativ Al och larande

Meta-analys av 49 studier (K=12 & hogre utbildning)

» Stora positiva effekter pa larande (g = 0,86)
e Tydlig 6kning av motivation (g = 0,80)
 Hogre utbildning — larande
¢ K—=12 — motivation

e Bast effekt vid 5-15 veckors anvandning
e Textbaserade Al-verktyg (som ChatGPT) fungerar bast
e Al som stod (inte ersattning) - bast larande

e Kombinera Al-stod med lararens vagledning
e Planera tidsbegransade, malfokuserade inslag
e Folj upp elevens motivation och kritiska tankande

Liu et al. (2025)
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Projekt Nikita i SVT-
Engelskundervisning
med Al och VR

Projekt Nikita anvander sig av Al och VR for att trana engelsk
konversation. Storsta fordelarna:

1. Elevernas talradsla minskar

2. Mangdtraningen av engelska okar

3. VR ar en kanslomaskin — eleverna uttrycker kanslor mer an nansin.

SE SVT REPORTAGE LAS MER OM PROJEKTET




Ova °©

konversation

Beddmning

Reflektion
med Al coach

Presentation
Jobbintervju

Manga sprak

tex svenska 4

Visas pa
workshop

Hello, Natalie. I'm Kila. What would you
like to talk about today?



A NotebooklM
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Cognitive Load

Arbetsminnet kan bara absorbera en viss mangd
information. Overbelastning leder inte till tillvaxt.



Dual Coding

Hjarnan bearbetar ljud och bild i separata kanaler.
Kombinera dem for effektivare naring.

s






Vart minnessystem

Lagring

Stimuli Sensoriskt Uppmdrksamhet P
(Intryck) minne bbbl

Aterkallning Langtidsminne
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Projekt Emma




- Projekt Emma — VT 2025 -
Samhallsekonomiavsnitt i Samhallskunskap

Samhallsekonomi




- Grundtext som

allt innehall
bygger pa.

Verkliga och finansiella floden
Konjunkturer

Grundlaggande ekonomiska matt och begrepp

BNP - Bruttonationalprodukt



Mindmap for oversikt
Whimsical

# Samhallsekonomi: Grunderna,

strukturen och floden




Presentation i
Gamma med fa
men
genomtankta
grafiska element

Interaktiv

Samhallsekonomi:
Grunderna, strukturen
och fléden

Samhallsekonomi paverkar oss alla varje dag. Nar mjolkpriset
stiger eller nar det blir svarare att fa jobb - da férandras
samhallsekonomin.

Det handlar om hur vi tillsammans hushallar med vara
gemensamma resurser. Hur vi producerar, fordelar och
konsumerar varor och tjanster.

e by Mats Larsnas
Last edited 22 days ago



Jordgubbar Utbud och efterfragan

Borjan av sasongen Mitt i sasongen

Fa jordgubbar (lagt utbud) men manga vill képa (hog Gott om jordgubbar (hogt utbud) ger lagre pris.
efterfrdgan) ger hogt pris.



Curipod

I f te ra ktl \Y Join at curi.live with pin: 580913
genomgang
med Gamma

Vilka tre olika sorters arbetsloshet

) finns det?
Fragor som

Bedoms av Al

Men lararen
Styr.
Retrival
practice

4 Slide 5 Poll

10 Slide
RLEIO \

9 Slide

arbatsmarknact
ddddd




Binogi

Puudal coding — Visuellt och

énabb aterkoppling

Gillade du videon?

Begrepp (3)
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Grundtexten som
inlast och som
podd med tva som
diskuterar
innehallet

larmats wilh SOUNDCLOUD

tuncuieriroch floden =

Samhallsekonomi paverkar oss alla varje dag. Nar mjolkpriset stiger eller nai
det blir svarare att fa jobb - da forandras samhallsekonomin.

- D -
larmats } T

Podd om Samhallsekonomi 8




Berattelse om
Emma som

besoker olika
stallen i Varberg.

Al assisterad
berattelse med

bilder.

Aven som Al
genererad film
Veo 2




Spaced
repetition

Quizlet

Q

Grundlaggande Begrepp inom
Samhallsekonomi

(©) Start a student pass

Games

z o) o

.

Quizlet Live Blast Match

In-class review

- G B

Flashcards Learn Test

[1 Save

@ Assign an activity

[ |

[ |

[ ] ||
Blocks

t



System
prompt
ENELe
ifran
Harvad
projekt

Enkla
knappar

Enklare chatbot

Hej. Jag ar din Al Samek

Fraga nagot eller tryck pa ndgon av de 6 knapparna nedan for att borja.

En Gversikt over vad jag ska kunna

Jag kan hjélpa dig med en dversikt dver ekonomiska begrepp och samhéllsekonomi!
Har ar nagra huvudomraden du bér kanna till:

1. Grundldggande ekonomiska begrepp (BNP, inflation, konjunkturer)
2. Marknader och prisbildning (utbud/efterfrégan, olika marknadsformer)
3. Arbetsmarknad och arbetsldshet
4. Offentlig ekonomi (skattesystem, offentliga utgifter)
5. Ekonomiska utmaningar (klimatomstallning, digitalisering, demografi)
6. Ekonomiskt medborgarskap (hur privatekonomi kopplas till samhallsekonomi) 4
En dversikt dver vad jag ska kunna Forklara enklare Ge mig 3 missforstand och 1 rétt och Iat mig gissa

Férklara utforligt Beratta om du tycker att jag kan det har

Skriv har



pareemall  Chatbot utifran fragorna

fragor

B d o ° 1 Beskriv de fyra huvuddelarna i samhallsekonomin och ge exempel p varje del

1 O Jag ser att du vill byta till en ny fraga om de fyra huvuddelarna i samhéllsekonomin.
Jag ar hér for att hjalpa dig utveckla ett bra svar pa denna fraga. Nar du ar redo, skriv
ditt svar s& kommer jag att ge dig feedback och hjalpa dig forbattra det.

Forslag till
forbattringar.

offentliga sekotrn, naringslivet/foretagarna och banker och hush&ll

Tack for ditt svar! Du har identifierat de fyra huvuddelarna i samhéllsekonomin korrekt.

M in a Sva r Beddmning: 3/10

Ditt svar innehaller de ratta komponenterna men behover utvecklas betydligt for att bli
mer fullsténdigt. Har &r ndgra omraden som kan forbéttras:

[ ]
J O b b I g I IVI e n 1. Enkort inledning som forklarar vad samhallsekonomin &r och hur delarna hanger
b ° ihop

2. Entydligare beskrivning av varje del och dess funktion
3. Konkreta exempel pa varje del som du namner

4. Forklaring av hur dessa delar interagerar med varandra
Fér att hjalpa dig utveckla ditt svar, skulle jag vilja stalla négra fragor:

1. Kan du beskriva vad den offentliga sektorn gor i samhallsekonomin och ge ett
konkret exempel pa en organisation inom denna sektor?

< | |

2. Vilken roll spelar hushallen i samhallsekonomin? Vad bidrar de med och vad kon-



Ga igenom varje del
kapitel

Introduktion

Valkommen till denna introduktionskurs i samhéallsekonomi! Denna sida ar strukturerad for att folja din
grundtext "Samhallsekonomi: Grunderna, strukturen och fldden".

Varje modul nedan motsvarar ett avsnitt i din PDF. Anvand de interaktiva Gemini-knapparna i varje modul
for att fa sammanfattningar, verkliga exempel, forklaring av nyckelbegrepp, provfragor, diskutera etiska
aspekter, identifiera aktorer, koppla till privatekonomi, fa férslag pa férdjupningsfragor, identifiera viktigaste
slutsatserna, identifiera mdjliga missforstand, skapa analogier, utforska "Vad hander om...?"-scenarier,
relatera till stérre mal/utmaningar, diskutera begransningar/kritik, fa en férenklad forklaring, forklara orsak
och verkan eller svar pa dina egna fragor - allt baserat strikt pa innehallet i din text.

Vad ar samhallsekonomi? A 4
Samhallsekonomins delar \ 4
Det samhallsekonomiska kretsloppet \ 4

Grundldggande ekonomiska matt och begrepp \



Knappar for fragor till
texten

men ocksa
chatmajlighet

Vibecoding med
Gemini

>

Inflation

Detta avsnitt behandlar: Vad &r inflation, orsaker och effekter. (Se sid 10-11i PDF)

For fullstandigt innehdll, se motsvarande avsnitt i din PDF: "Samhéllsekonomi: Grunderna, strukturen
och fléden". De interaktiva funktionerna nedan anvénder ett nyckelutdrag frén detta avsnitt.

‘+ Relatera till
stérre mal

Stall en frdga om detta avsnitt (svar baseras p& PDF-utdrag):

Skriv din frdga har...

Som din studieassistent baserar jag mitt svar ENDAST pa utdraget av Mats Larsnas.




Spel

Prototyp
Vibecoding med
Replit

Valkommen till Samhallsekonomiska Spel

En interaktiv larplattform med fyra samhallsekonomiska spel for gymnasiekursen Samhallskunskap 1a2.

Utforska ekonomiska kretslopp, ideclogier, resurshantering och ekonomiska system genom interaktiva simuleringar.

Utforska spelen  Lis mer

Vara Spel

< EkonomiFlddet

Visualisera och paverka ekonomiska kretslopp mellan olika samhélisaktdrer.
Justera parametrar som skattenivier, rantor och konsumtionsnivaer for att se
realtidseffekter p& ekonomin.

Animerade ekonomiska fldden
Justera viktiga ekonomiska parametrar

Se realtidseffekter p& ekonomiska Indikatorer

Spela Ekonomifiodet

@& ResursChefen

Hantera ett fands budget med begransade resurser, Fordela medel mellan olika
samhillssektorer och hantera bde kortsiktiga och lingsiktiga utmaningar.

Administrera en statsbudget
Balansera olika samhalisbehov

Hantera kriser och ofbrutsedda handelsar

Spela ResursChefen

8l IdeologiEkonomen

Ett rollspel déir du fir fatta beslut utifrén olika ideclogiska perspektiv. V&lj en
ideologi, fatta ekonomiska beslut och se hur dina val pAverkar samhéllet dver tid.

Vilj mellan liberalism, socialism och konservatism
Fatta ekonomiska beslut baserat pa ideolog

Jamfér utfall mellan olika ideologiska strategier

Spela IdeologiEkonomen

95 EkonomiSystemen

Utlorska och simulera olka ekonomiska system. Valj och konfigurera ett ekonomiskt

system och se hur det utvecklas dver tid under olika forutsattningar,

Vilj mellan marknadsekonomi, planekonomi och blandekonomi
Simulera ekonomisk utveckling dver tid

Analysera och jJamfdr olika ekonomiska modeller

Spela EkonomiSystemen



@ Samhéllsekonomiska Spel

@8 ResursChefen

Hem Spel *

Information ForLarare Begreppsgulde Loggain Registrera

Ta rollen som statsminister och hantera landets budget. Fordela resurser mellan olika samhallssektorer och hantera ofarutsedda handelser for att

skapa ett stabilt och valmaende samhille.

Budgetfordelning

Siukvérd & Hilsa: 20%

]
Utbildnéng: 20%

©
Infrastruktur: 15%

@
Forsvar & Sakerhet: 10%
@

Social Valtard: 20%

L]

Ekonomi & Niringsliv: 15%

Total: 100%

Mon bicgs

20,0 mijarder

20.0 mijarder

15.0 miljarder

10.0 miljarder

20.0 mitjarder

15.0 miljarder

100.0 miljarder av 100 midjarder
]

Bekréfta Budget

Starta om spelet

Sambhallsindikatorer
Exonomisk tillvaxt
Arbetslashet
Halsonivl
Utbildningsnivd
Infrastruicturkvalitet
Sakerhetsnivd

Social vilfard

Overgripande status
—————;
Stabilt samhalle (75%)

Handelselogg

Period 0
Spelet har startat. Du tar Sver som statsminister |
ett stabilt samhalle,

Period O
Spelet har startat. Du tar dver som statsminister |
ett stabilt samhille,



Vad ar Pure Question-Based Learning?

P ure Qu eStI on- b aSEd Pure Question-Based Learning (pQBL) ar en inldrningsmetod dar du lar dig genom att forst svara pa
|ea in g frdgor och sedan f3 3terkoppling, istéllet for att forst lasa allt material. Detta aktiverar hjarnan att
bli mer mottaglig for larande.

Fragor - aterkoppling
innan att lasa
materla|6t (I&s inte innan du svar pa

frdgorna)
Olle Balter - KTH

Hur fungerar quizet?

Vibekoding med
Replit

1. Du kommer att fa svara pa flervalsfrdgor om samhallsekonomi

2. Efter varje svar far du omedelbar aterkoppling

3. Du fér en komprimerad forklaring till ratt svar - har sker sjalva larandet! S&
las noga och reflektera.

4. Vill du se hur sjalva grundtexten ser ut, for att fa ett 6kat sammanhang, sa
klickar du "Se langre stycke i grundtexten"

5. I slutet ser du hur manga frdgor du svarade rétt pa

Valj antal fragor:




Fraga 6 av 20

Vad ar Bruttonationalprodukt (BNP)?
O Summan av alla foretags vinster i ett land under ett ar
@ Det sammanlagda vardet av alla varor och tjanster som produceras i ett land under ett ar
O Vardet av ett lands export minus import under ett ar

O Summan av alla inkomster och I6ner som betalas ut i ett land under ett ar



Vad ar Bruttonationalprodukt (BNP)?

Ditt svar: Det sammanlagda vardet av alla varor och tjanster som produceras i ett
land under ett ar

Ratt svar!

Forklaring:

BNP (Bruttonationalprodukt) ar det sammanlagda vardet av alla varor och tjénster som
produceras i ett land under ett dr. Det &r ett matt pd den ekonomiska aktiviteten i ett land och
anvands for att mata ekonomisk tillvaxt. Det inkluderar allt som produceras inom landets

granser, oavsett om det konsumeras inhemskt eller exporteras.
Délj langre stycke

Bruttonationalprodukten (BNP) &r det vanligaste mattet for att méta ett lands ekonomi.
BNP &r det sammanlagda vardet av alla varor och tjanster som produceras i ett land under
ett 8r. Tank dig att du skulle rdkna ihop vérdet av alla bilar, hus, mat, klader,
frisérklippningar, lakarbesok och allt annat som produceras i Sverige under ett 8r — da far
du BNP. Nar BNP okar talar vi om ekonomisk tillvéxt, vilket generellt ses som positivt for
ett samhalle eftersom det kan leda till fler jobb och hdgre levnadsstandard. Om Sveriges
BNP till exempel 6kar med 2% jémfort med foregdende &r, sager vi att tillvéxten ar 2%.




Extralararen
Samhallskunskap
Jonas

-inNs som )
telefonknapp pa
sidan dar man
kan " ringa
honom"

Gljord med
Elevenlabs

Men aven i VR




Allt du behover ar modet att vara
dalig pa nagot nytt och envisheten
att fortsatta till du blir bra - da kan
du klara vad som helt i livet.
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Jonatan Tensetti

Med
som stod:

Lyft larandet med A




Tack for att ni lyssnat!

Frégor?

elin.ericsson@ait.gu.se
mats.larsnas@gmail.com
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